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l. Presentacion

La Sociedad Nacional de Mineria, Petréleo y Energia (SNMPE) a través de su Comité de Tecnologia
e Innovacién y el Centro de Desarrollo Emprendedor de la Universidad ESAN, contando con el
apoyo del Consejo Nacional de Ciencia, Tecnologia e Innovacién Tecnolégica (CONCYTEC),
presentan la primera Hackaton denominada “Tecnologia innovadora en responsabilidad social para
el sector minero energético”.

Estudiantes apasionados por la tecnologia y la innovacidn, a través de sus universidades o
institutos de educacién superior, son bienvenidos a participar en esta competencia donde primara
el entorno colaborativo de aprendizaje.

Il. Objetivos

e Fomentar la investigacion y el espiritu innovador entre los estudiantes brinddndoles la
posibilidad de crear soluciones tecnoldgicas y de alto impacto social.

e Promover el desarrollo de competencias emprendedoras a través de la inmersién a un entorno
de aprendizaje colaborativo.

Ill. Desafio

El desafio de la Hackatdn estd vinculado al desarrollo de soluciones tecnoldgicas que sean de
utilidad para las empresas del sector minero energético y que estén orientadas a la solucidon de un
problema o generacién de una oportunidad de mejora en los proyectos sociales que dichas
empresas implementan para contribuir a elevar el nivel de vida de las comunidades de su entorno
directo y a su desarrollo sostenible.

Este desafio podrd ser resuelto por los equipos participantes mediante el desarrollo de prototipos,
aplicaciones tecnoldgicas o robdticas relevantes e innovadoras. Se podrd presentar mas de un
prototipo por cada equipo.
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IV. Soluciones esperadas

Las soluciones tecnoldgicas esperadas en este evento deberan ser Productos Minimos Viables®, los
cuales seran desarrollados durante el evento y podran ser artefactos de hardware, software o una
combinacion de estos, que ofrecen una funcionalidad minima, funcionamiento basico, clara
muestra de la interaccidon con el usuario y clara evidencia de como funcionarian al estar
completamente implementados.

Los productos podran ser de alguno de los siguientes tipos:

e Aplicaciones para dispositivos méviles (10S, Android, etc.).

e Aplicaciones para teléfonos celulares (SMS, otros).

e Contenidos web (paginas web, sites, etc.).
Servicios web que puedan ser invocados por multiples clientes.
Dispositivos fisicos, mecdanicos o electrdnicos.

e Dispositivos mecatronicos, automatas y otros.

V. Participantes

La Hackatén estd dirigida a todos aquellos estudiantes procedentes de cualquier universidad o
instituto de educacion superior del pais que se encuentren cursando programas de ingenieria de
sistemas, electrdnica, mecatrdnica, negocios, ciencias sociales u otras afines a la tematica de la
competencia.

Para participar, los estudiantes deben conformar equipos de trabajo de minimo 03 y maximo 05
integrantes, ademas de ser debidamente acreditados por sus centros de estudio. La combinacion
de alumnos de pregrado y postgrado esta permitida en los equipos.

Estos equipos deben ser multidisciplinarios y como minimo deben de contar con un estudiante
especialista en programacién, desarrollo de hardware o software para poder viabilizar el prototipo.
En adicién a ello, disefiadores, especialistas en negocios, temas ambientales o de responsabilidad
social son perfiles recomendables para la conformacién de un equipo multidisciplinario.

Cada equipo debe designar a un representante, siendo este el responsable de todas las
comunicaciones entre su equipo y los organizadores.

1 ;. . . . . . .
Un producto minimo viable es aquel que con la menor cantidad de funcionalidades posibles, permiten
empezar a adquirir conocimiento por parte de los usuarios.
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VI. Inscripciones

La inscripcidn de los equipos participantes debe realizarse a través de la pagina web del evento
http://www.snmpe.pe/hackaton-responsabilidad-social debiendo completar la siguiente

informacion:

a) Ficha de inscripcién Online.

b) Carta de presentacién de la institucion en hoja membretada que acredite al equipo
participante segun formato.

¢) Declaracion Jurada de cumplimiento de aspectos legales establecidos en el punto XIl de las
bases del concurso, emitida en hoja membretada segun formato y firmada por cada uno de los
integrantes del equipo.

Los documentos estipulados en los acapites “b” y “c” antes indicados, deben ser dirigidos al

Comité Organizador de la Hackatdn, escaneados en formato PDF y cargados en la pagina web de

inscripciones para su posterior verificacion. Los formatos antes mencionados podran ser

descargados de la pagina web del evento.

Las inscripciones a la competencia cuentan con un cupo maximo de 12 equipos. El Unico
mecanismo oficial de inscripcidn es la pagina web del evento.

VII. Proceso de clasificacion de equipos

Todos los equipos inscritos participardn en un taller en el que se les presentard el desafio de la
Hackaton y que incluird una charla de inmersidn sobre el marco general de las necesidades de
desarrollo social del pais y las lineas de intervencién de responsabilidad social de las empresas del
sector minero energético, asi como una charla sobre la elaboracién de modelos de negocio y el
uso del internet de la cosas (lot), a fin de que los equipos cuenten con las herramientas necesarias
para presentar sus proyectos y clasificar a la Hackatodn.

La participacidn a este evento es de caracter obligatorio para todos los integrantes de los equipos
inscritos. En caso el equipo, no se encuentre completo sera descalificado. Este taller, se encuentra
programado en el Calendario de Actividades indicado en el punto X del presente documento.

Como resultado del taller antes mencionado, cada equipo presentard una propuesta que considere
los siguientes elementos: Descripcion de la problematica, de la solucidn y del impacto que desea
generar, asi como un modelo de negocios en formato CANVAS que detalle brevemente el modelo
de negocio que propondra para el desarrollo de su producto minimo viable. La fecha de entrega de
esta informacion se encuentra programada en el Calendario de Actividades indicado en el punto X
del presente documento.

Los modelos de negocios presentados por cada equipo, seran evaluados por el jurado calificador,
quienes determinaran los equipos que clasificaran para participar en la lera Hackatéon “Tecnologia
innovadora en responsabilidad social para el sector minero energético”.

Los criterios para la clasificacién de los equipos seran: Originalidad e innovacién de la solucion,
impacto y escalabilidad, asi como profundidad y coherencia tematica.
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VIIl. Jurado calificador

Los trabajos serdn evaluados por un jurado independiente designado por la Sociedad Nacional de
Mineria, Petrdleo y Energia, el cual contard con autonomia para sus deliberaciones. El Jurado
Calificador determinara 03 ganadores, seglin orden de mérito; primero, segundo y tercer puesto.

IX. Criterios de evaluacion

Cada solucidn sera evaluada tomando en consideracidn los siguientes criterios:

Originalidad e innovacién de la solucidn.
Profundidad y coherencia temética’

Impacto y escalabilidad

Viabilidad de implementacion

Nivel de complejidad en el desarrollo técnico
Funcionamiento

Usabilidad y experiencia de usuario

X. Calendario de actividades

Actividad Duracion

Inscripciones de participantes Hasta el 29-Abr-16

Taller: Presentacién del desafio, charla de inmersién sobre el marco general
de las necesidades de desarrollo social del pais, lineas de intervencion de
responsabilidad social de las empresas del sector minero energético,
elaboracién de modelos de negocio e Internet de las Cosas (loT).

06-May-16

Rueda de Clasificacion:

. . . Hasta el 9-May-16
Presentacién de modelo de negocio por parte de los equipos. v

Publicacion de los equipos clasificados a la Hackatdn. 11-May-16
Desarrollo de la Hackatén 13 al 15-May-16
Ceremonia de Premiacién 2da. Quincena Mayo

2 . . . . . . . . . . ,
Este criterio de evaluacion hace referencia a la relevancia y aplicacién de la solucidn al desafio planteado.
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Xl. Desarrollo de la Hackatdon

Sede del evento

La 1lera Hackatéon “Tecnologia innovadora en responsabilidad social para el sector minero
energético” se llevard a cabo en las instalaciones de la Universidad ESAN, ubicadas en Alonso de
Molina 1652, Monterrico, Surco, Lima.

Equipamiento

Los equipos participantes deberan disponer de su propio software y hardware, como laptops,
tablets, hosting y otros elementos. Las herramientas tecnoldgicas, frameworks, lenguajes de
programacion, y otros, asi como los formatos de deployment o demostracion seran elegidos por
los equipos participantes. Los organizadores del evento, se encargaran de proveer internet, mesas
de trabajo, bebidas, café y alimentacion.

Consultas

El Comité Organizador del evento sera el érgano facultado para responder dudas, aclaraciones e
interpretaciones que los interesados formulen respecto a las presentes Bases. Las consultas
podran dirigirlas a la coordinacién del Comité Organizador con atencién al Sr. Raul Gdmez, teléfono
215-9250 Anexo 218 o por correo electrénico a rgomez@snmpe.org.pe

Programa
VIERNES 13 DE MAYO DEL 2016
Actividad Duracion

RECEPCION Y BIENVENIDA

Registro de equipos y networking

Presentacién de organizadores

Revision de los alcances del desafio

Normas y Reglas de la Hackatén

- Presentacidn de mentores

- Inicio oficial de la Hackatén

ETAPA I: IDEA Y DISENA

Desarrollo de la solucién para el desafio y el modelo de negocio

18:00 a 20:00 horas

Ronda de feedback 20:00 a 23:30 horas
Pitches del primer avance del disefio, preguntas y feedback de

mentores

ETAPA II: REDISENA Y EMPIEZA A CONSTRUIR 23:30 a 00:00 horas

Mejora de soluciones y modelos de negocio
SABADO 14 DE MAYO DEL 2016 ‘

Mejora de soluciones y modelos de negocio 00:00 a 09:00 horas
Break — Desayuno 09:00 a 10:00 horas
Mejora de soluciones y modelos de negocio, ronda de feedback, 10:00 a 13:00 horas

pitches del rediseiio y primeros avances del prototipo, preguntas y
feedback de mentores

Almuerzo 13:00 a 14:30 horas

ETAPA lll: CONSTRUYE Y PRUEBA

Desarrollo de prototipo y pruebas 14:30 a 20:00 horas

Cena 20:00 a 21:30 horas

Desarrollo de prototipo y pruebas 21:30 a 24:00 horas
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DOMINGO 15 DE MAYO DEL 2016 ‘

Desarrollo de prototipo y pruebas 00:00 a 09:00 horas.
Break — Desayuno 09:00 a 10:00 horas.
ETAPA IV: PREPARATE PARA VALIDAR TU PROPUESTA

Charla: ¢Cémo elaborar pitches de impacto? 10:00 a 10:30 horas.
Desarrollo de la presentacién y demo 10:30 a 14:00 horas.
PRESENTACION DE PROPUESTA INNOVADORA

Pitches y demos de la soluciéon desarrollada 14:00 a 15:30 horas.
Ronda de preguntas del jurado

EVALUACION Y ANUNCIO DE GANADORES

Evaluacion de las propuestas 15:30 a 16:30 horas.
Anuncio de ganadores

Durante el desarrollo del evento se contard con la participacién de un grupo de mentores, quienes
brindaran orientacién a todos los equipos durante horarios que seran previamente comunicados.
Los mentores seran personalidades con amplia experiencia en tecnologia, modelos de negocio y en
responsabilidad social del sector minero energético.

Premiacion

La ceremonia de premiacién se realizard en la segunda quincena del mes de mayo, la sede de la
ceremonia serd informada oportunamente a los ganadores. El premio se otorgara a los equipos
ganadores que obtengan el primero, segundo y tercer puesto. El premio a otorgar consiste en lo
siguiente:

- Trofeo distintivo y diploma de reconocimiento.

- 01 Laptop a cada miembro del equipo ganador (Este premio se otorgara Unicamente al equipo
ganador que obtenga el primer puesto).

- Acompafiamiento por un periodo de tres (3) meses en el Centro de Emprendimiento de
Universidad ESAN.?

- Difusién de los proyectos ganadores a través de la revista institucional de la SNMPE “Desde
Adentro”.

Para los ganadores cuyo proyecto culmine el proceso de acompafiamiento en el Centro de
Emprendimiento de Universidad ESAN:

- Visita técnica con gastos pagados a una empresa del sector minero energético a nivel nacional
en el que puedan efectuar la validacién en campo de su proyecto.

- Presentacion del Proyecto en una sesién especial a potenciales inversionistas y empresas
asociadas a la SNMPE.

Para el Centro de Estudios que acreditd a los equipos ganadores:

- Diploma de reconocimiento
- Mencidn del Centro de Estudios en la campafia de difusion de los proyectos ganadores que se
realicen a través de la pagina web de la SNMPE y de su revista institucional “Desde Adentro”.

* El Centro Emprendedor de la Universidad ESAN coordinard y desarrollara el esquema de acompafamiento
gue mejor se acople a los equipos ganadores.
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Xll. Aspectos legales a considerar

Veracidad de los datos y aceptacion de las bases

Los datos proporcionados por los participantes deben ser correctos, veraces y completos,
asumiendo toda responsabilidad sobre la falta de veracidad o exactitud de los mismos.

Los participantes conocen y aceptan que presentan sus soluciones a la Sociedad Nacional de
Mineria, Petréleo y Energia (SNMPE) bajo su Unica y exclusiva responsabilidad y a su propia
cuenta y riesgo. Asimismo, aceptan mantener indemne a la SNMPE, frente a reclamaciones de
terceros relacionadas con las soluciones que presenten.

Los participantes autorizan que la informacién obtenida a partir de su participaciéon en la
Hackatdn se utilicen en el material de difusidn relacionado con el presente Concurso, incluido
internet, sin recibir contraprestacion alguna.

De conformidad con la Ley N° 29733, Ley de Proteccidn de Datos Personales, los participantes
que se inscriban en la Hackatdn, otorgan su consentimiento para el tratamiento de sus datos
personales, aceptando que la SNMPE puede ceder estos datos a terceros para los fines
expuestos a continuaciéon: Incorporacion en el banco de datos de contactos de la institucion,
para utilizarlos en las comunicaciones institucionales y difusion del evento, para fines
estadisticos, gestiones institucionales y administrativas; y se mantendran mientras sean de
necesidad para efectos de seguimiento de las actividades propias del evento. Los participantes,
podran ejercer los derechos de acceso, rectificacidon, oposicion y cancelaciéon de los datos
personales remitiendo una comunicacién a los canales de contacto que se detallan en el
acapite Xl del presente documento.

Propiedad intelectual e industrial

Sociedad Nacional de 0
A\ MINERIA PETROLEO féﬁ CDE esan
u Y ENERGIA Centro de Desarrollo Emprendedor

Los participantes garantizan bajo su exclusiva responsabilidad que el contenido que presentan
en sus soluciones son de su creacion original y que no infringe derechos, ni derechos de
propiedad intelectual de terceros, incluido sin limites, derechos de autor, marcas comerciales,
patentes, secreto comercial, privacidad y publicidad, y que el contenido no es ilegal ni se ha
enviado de una forma que infrinja una obligacidon contractual que puedan tener con un
tercero; o que viole cualquier ley o normativa vigente en el territorio peruano.

Los participantes aceptan y garantizan que no presentaran soluciones que contengan virus
informatico, gusano informatico, spyware, u otro componente malicioso, engafioso, o
disefiado para restringir o dafiar la funcionalidad de una computadora y/o acceder a la
informacién personal de los usuarios de la aplicacién.

Los participantes aceptan y garantizan que no presentaran soluciones que puedan ser
consideradas difamatorias, calumniosas, racial o moralmente ofensivas, amenazantes
ilicitamente o ilegalmente que puedan acosar a cualquier persona, sociedad o corporacion.

Los participantes aseguran no haber sido premiados en ningun concurso similar de caracter
nacional o internacional con la solucién presentada.

Los participantes aseguran no haber comercializado ni estar en proceso de comercializacion
con anterioridad a los dias del evento la solucién presentada.

Los derechos de autor pertenecen a los creadores de los respectivos trabajos y sus contenidos.
Los ganadores consienten el uso de sus ideas, aplicaciones y de sus datos para usos de difusién
del presente Concurso, incluyendo pero no limitando a su publicacién en las webs, sin que
dicha utilizaciéon le confiera derecho alguno a ningun tipo de compensacidon econdémica.

Los participantes se hacen responsables de la legalidad del software utilizado, si existe, en la
solucion presentada.
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Aceptacién de los términos y condiciones

e La participacién en el presente concurso supone la aceptacion integra de los términos vy
condiciones estipulados en las presentes Bases y la aceptacidon expresa de las decisiones
interpretativas que de las mismas efectue el Comité Organizador.

e En caso de divergencia entre los participantes del Concurso y la interpretacién de las presentes
Bases por el Comité Organizador, las partes acuerdan someterse a lo que resuelva el Comité
Organizador.

Responsabilidades del Comité Organizador del Premio

e Las dudas o interpretaciones que puedan merecer las disposiciones de las presentes Bases,
seran resueltas internamente por el Comité Organizador.

® El Comité Organizador, no se hace responsable ante errores en la recepcion o emisién de
comunicaciones. Sera responsabilidad de los candidatos comunicar oportunamente los
cambios de domicilios o de numeros de teléfonos de ser el caso.

e Lo no previsto en estas Bases sera resuelto por el Comité Organizador.
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