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Presentacion del concurso

La Innovathon — Launch with Al es un concurso organizado por
TinkuyLab junto a sus aliados estudiantiles. Esta dirigido a estudiantes
universitarios de pregrado de la UNI y otras universidades del Peru,
con el objetivo de desarrollar soluciones innovadoras con inteligencia
artificial para retos reales alineados a los Objetivos de Desarrollo
Sostenible (ODS).

La competencia se desarrolla en tres fases: presentacién de la idea,
presentaciéon del prototipo y validaciéon final. Los participantes
trabajaran en equipos interdisciplinarios, contando con talleres técnicos
de IA, mentorias de negocio y técnicas y espacios formativos que les
permitiran fortalecer sus habilidades y aplicar lo aprendido en sus
proyectos.

Mas que una competencia, la Innovathon es una experiencia practica
para potenciar el talento, fomentar la colaboracion y promover el uso
ético de la inteligencia artificial, generando un impacto positivo y
sostenible en la sociedad.

Objetivos del concurso

« Despertar el espiritu emprendedor en los estudiantes universitarios.

« Fomentar la innovacién con impacto social mediante el desarrollo de
soluciones creativas y viables que utilicen inteligencia artificial para
resolver retos alineados a los Objetivos de Desarrollo Sostenible
(ODS).

« Potenciar las habilidades técnicas y blandas de los participantes a
través de talleres, mentorias y trabajo colaborativo, promoviendo el
aprendizaje practico en entornos de alta exigencia.

« Impulsar el uso ético y responsable de la IA, integrando criterios de
sostenibilidad, inclusion y beneficio comunitario en las propuestas
desarrolladas.

« Promover el trabajo interdisciplinario reuniendo estudiantes de
distintas especialidades y ciclos académicos para generar proyectos
con perspectivas diversas.

« Conectar el talento universitario con expertos y redes de apoyo que
faciliten la validacién, escalamiento y potencial implementacion de
las soluciones mas destacadas.
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Premios

PRIMER PUESTO:
« Premio en efectivo
 Incorporacion del proyecto ganador en un programa de incubacion
con seguimiento especializado.
« Cooler para cada integrante del equipo (4 en total).

SEGUNDO PUESTO:
« Premio en efectivo
« Monitor para cada integrante del equipo (4 en total).

TERCER PUESTO:
« Premio en efectivo
« Mochila y audifonos para cada integrante del equipo (4 en total).

Postulacion y requisitos

Los interesados en participar en la Innovathon — Launch with Al,
deberan realizar su inscripcion a través del formulario oficial disponible
en las redes sociales de TinkuyLab y en los canales de difusion de las
organizaciones aliadas. https://innovathon.uni.edu.pe/

Los integrantes del equipo deben ser estudiantes de pregrado
matriculados en el periodo académico vigente en una universidad del
Peru, publica o privada.

Cada equipo debera estar conformado por cuatro integrantes,
cumpliendo los siguientes requisitos:

« 1 integrante cursando entre el 1.er y 5.° ciclo.
« 3 integrantes cursando entre el 6.° y 10.° ciclo (al menos uno debe
ser de una carrera relacionada a tecnologias de la informacion)
« El equipo debera incluir participantes de al menos dos carreras
distintas.
Durante la inscripcion de las ideas, los equipos deberan presentar una
idea preliminar del proyecto que desarrollaran durante el concurso,
indicando qué herramientas y tecnologias de inteligencia artificial
planean utilizar. Los retos oficiales se asignaran a los equipos inscritos
segun los Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS) definidos para
esta edicion.



A THON - Tovkiny

Cronograma de actividades

Convocatoria abierta Del 23 agosto al 18 de septiembre

Webinars 5, 6 y 14 septiembre

Taller de emprendimiento e I1A 8 al 13 de septiembre

Lanzamiento de retos 19 de septiembre

Asignacion de los retos 20 de septiembre

Ponencia de emprendimiento Del 21 al 23 de septiembre

Recepcion de ideas 27 de septiembre

Evaluacion de ideas Del 28 de setiembre al 7 de octubre

Hackathon Del 8 al 27 de octubre

Validacion Del 28 de octubre al 14 de noviembre

Gran final y premiacion 15 de noviembre

Admision de equipos

El comité organizador verificara que cada equipo cumpla con los
requisitos establecidos en la seccion “Postulacion y Requisitos” de
estas bases.

La lista de equipos habilitados sera publicada en los canales oficiales
de comunicacion de la Innovathon — Launch with Al. Solo los equipos
habilitados podran participar en la siguiente fase del concurso y
acceder a los talleres, mentorias y actividades oficiales.
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Evaluacion y publicacion de la lista de
proyectos finalistas

Un jurado conformado por profesionales y expertos en las areas de
innovacion, emprendimiento e inteligencia artificial evaluara los
proyectos de acuerdo con los criterios establecidos en la seccion
“Criterios de Evaluacion” de las presentes bases.

En la fase de Evaluacion de ldeas se seleccionaran 12 equipos que
avanzaran a la etapa de prototipado.

En la Evaluacion de Prototipos se seleccionaran los 6 equipos
finalistas que pasaran a la validacién.

Los resultados se publicaran en los canales oficiales del evento.

Desarrollo del prototipo, evaluacion y
premiacion

Los equipos seleccionados para la etapa de prototipado trabajaran en
el desarrollo de sus soluciones desde el 2 hasta el 18 de octubre de
2025, integrando las mejoras y retroalimentacion recibida durante las
mentorias técnicas grupales (10, 11 y 12 de octubre).

La presentacion de prototipos se llevara a cabo de forma presencial los
dias 19 y 20 de octubre de 2025, en las instalaciones de la Universidad
Nacional de Ingenieria, de acuerdo con el siguiente cronograma:

« Presentacion y acreditacion de equipos: 19 de octubre a las 14:00
hrs.

« Ponencia presencial final por el comité organizador: 19 de octubre
a las 15:00 hrs. (duracion: 1 hora por equipo).

« Regqistro final del prototipo y material de presentacion: 20 de
octubre de 8:00 a 8:30 hrs.

« Presentacion y sustentaciéon ante el jurado calificador: 20 de
octubre a las 9:00 hrs. Cada equipo dispondra de 5 minutos para
presentar su prototipo y 10 minutos para responder preguntas del
jurado.

En esta fase se seleccionaran los 6 equipos finalistas que pasaran a la
etapa de validacion.

La gran final y ceremonia de premiacion se realizara el 8 de noviembre
de 2025, donde los 3 equipos ganadores presentaran sus proyectos
validados ante el jurado y el publico asistente.
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Desafios de la Innovathon

El eje tematico de la Innovathon es Inteligencia Atrtificial aplicada a la
sostenibilidad. Todos los equipos deberan desarrollar sus soluciones
alineadas a este enfoque y a los Objetivos de Desarrollo Sostenible
(ODS) que cada reto contempla.

Los cuatro desafios principales son:

1. Mineria (ODS 9, 12 y 15)

Transformar la mineria hacia operaciones mas sostenibles vy
competitivas mediante innovacion tecnologica. El reto es gestionar los
riesgos ambientales y sociales, promoviendo practicas responsables
que reduzcan el impacto negativo en el entorno.

2. Ecommerce (ODS 9y 12)

Desarrollar una logistica inteligente y resiliente que, a la vez, impulse
una economia circular. Se busca minimizar los residuos y garantizar
cadenas de suministro responsables que contribuyan a preservar los
ecosistemas.

3. Consumo masivo (ODS 9, 12 y 15)

Implementar una economia circular en los empaques plasticos y
asegurar cadenas de suministro trazables y resilientes. El reto incluye
promover insumos agricolas sostenibles que reduzcan la huella
ambiental del sector.

4. Educacion (ODS 4y 9)

Mejorar la calidad y el acceso a la educaciéon mediante soluciones de
IA. Se busca reducir la desercidn escolar y cerrar brechas de
aprendizaje, especialmente en comunidades rurales con limitada
infraestructura.
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Sobre los webinars

Antes de iniciar la Innovathon Launch with Al se llevaran a cabo tres
webinars de preparacién que permitiran a los participantes comprender
mejor el evento, los retos y la metodologia de trabajo. Estos espacios
son fundamentales, ya que brindaran informacién clave para el
desarrollo de las ideas y resolveran dudas en tiempo real.

El primer webinar sera de caracter informativo y se realizara el 29 de
agosto. En este encuentro se presentara oficialmente la Innovathon,
sus objetivos, el cronograma de actividades y los beneficios de
participar. Ademas, se mostrara la pagina oficial del evento y se
brindaran consejos practicos para quienes participen por primera vez
en un hackathon.

El segundo webinar tendra lugar el 30 de agosto y estara dedicado a
profundizar en dos Objetivos de Desarrollo Sostenible: el ODS 4:
Educacion de calidad y el ODS 9: |Industria, innovacion e
infraestructura. A lo largo de la sesidn, especialistas compartiran
recomendaciones para orientar las propuestas de los equipos-

Finalmente, el tercer webinar se llevara a cabo el 6 de septiembre y
abordara dos ODS adicionales: el ODS 12: Produccion y consumo
responsables y el ODS 15: Vida de ecosistemas terrestres. Este
encuentro permitira a los participantes comprender la relevancia de
estos objetivos en los desafios de la Innovathon.

Sobre los talleres de IA

Los talleres de Inteligencia Artificial, que se llevaran a cabo los dias 3,
4 y 5 de octubre de 2025, brindaran a los equipos seleccionados las
herramientas necesarias para fortalecer el desarrollo de sus proyectos.
Durante estas sesiones, los participantes aprenderan sobre el uso de
tecnologias de |IA, servicios en la nube y metodologias de prototipado,
ademas de recibir orientacion sobre el uso responsable y ético de los
datos. Estos talleres constituyen un paso fundamental para que los
equipos traduzcan sus ideas en prototipos funcionales.
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Sobre los talleres de validacion

Los talleres de validacion, programados para los dias 21 y 22 de
octubre de 2025, estaran dirigidos exclusivamente a los equipos
finalistas. En esta fase, los participantes pondran a prueba sus
prototipos con usuarios reales, recibiendo retroalimentacion practica
para perfeccionar sus soluciones. Asimismo, se les brindaran
estrategias y metodologias que les permitan fortalecer la viabilidad e
impacto de sus proyectos, preparandose de manera integral para la
presentacién final ante el jurado.

Sobre los Mentores de Negocio:

Los 12 equipos que superen la fase de validacion de ideas contaran
con un mentor de negocio asignado, encargado de acompanarlos en la
construccion estratégica de su proyecto. Su rol incluye orientar en la
definicion del modelo de negocio y propuesta de valor, guiar la
identificacion del publico objetivo y mercado potencial y preparar a los
equipos para presentar un pitch claro y convincente.

El acompainamiento sera virtual, con un minimo de 3 horas distribuidas
entre el 1 de octubre y el 8 de noviembre de 2025, coordinadas entre
los equipos y sus mentores. Los equipos seran responsables de
organizar sus sesiones, mientras que los mentores completaran
matrices de seguimiento y evaluacion en linea para garantizar la
trazabilidad del proceso.

Sobre el jurado:

El jurado estara conformado por profesionales expertos de reconocida
trayectoria que aportaran una vision integral en la evaluacion de los
proyectos. Contaremos con especialistas en tecnologias de la
informacion, que revisaran la solidez técnica y el uso de herramientas
de IA; expertos en finanzas y negocios, que analizaran la viabilidad y
sostenibilidad de los modelos propuestos; y profesionales en
innovacion y desarrollo empresarial, que evaluaran la creatividad, el
impacto social y la alineacion con los Objetivos de Desarrollo
Sostenible.
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Estructura de entregables por equipo

ETAPA

IDEA

OBJETIVO

Escoger la idea que se
buscara desarrollar.

ENTREGABLE

Video pitch (max 2 min) y responder
preguntas en el formulario

PROTOTIPO

Demostrar el desarrollo
técnico y conceptual de un
prototipo funcional alineado
al reto y ODS seleccionado.

Video (max 3 min) mostrando el prototipo real en
funcionamiento. Debe responder: ¢qué hace?,
¢como lo hace?, ¢ para quién?

Documento en pdf en donde se describan los 9
bloques clave del modelo de negocio en un lean
canvas.

Documento (max. 2 paginas) que explque el
proyecto en lenguaje no técnico para jurado general y
un resumen técnico del prototipo que Indiqué las
tecnologias, requerimientos, y un link a GitHub .
https://acortarlink/03YW2d

VALIDACION

Mostrar evidencia de que el
prototipo ha sido probado
con usuarios reales, y que

se han realizado ajustes en

base a feedback.

Documento donde se describa el proceso de
validacion: entrevistas, encuestas, videos
breves de prueba con usuarios, tablas de
datos o métricas de uso, incluyendo fechas y
participantes (se puede usar capturas, links,
resumenes, audios o] videos).
https://acortar.link/BP2Go2

Documento explicando qué aprendieron de la
validacién, qué cambios aplicaron, qué
mejoras aun estan pendientes, y acerca del
potencial de implementacion real.
https://acortar.link/gNGBkL

Consideraciones adicionales :
« Todos los entregables deberan subirse en los plazos establecidos
mediante el formulario oficial que el comité organizador pondra a
disposicion de los equipos.

« Tomar de referencia los links de plantilla para hacer los entregables
de la segunda y tercera fase.
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Criterios de evaluacion para la seleccion
de ideas

Corresponde a la evaluacion del primer entregable del proyecto
presentado al finalizar la fase 3 de acuerdo con el cronograma de
actividades. La entregable debera tener el contenido indicado y sera
evaluado considerando los siguientes criterios:

Nam Criterio Descripcion Puntaje

La propuesta debe mostrar un enfoque novedoso
y creativo para abordar el reto, combinando ideas
1.1. Innovacion y | existentes de manera distinta o aplicando nuevas

creatividad tecnologias que generen valor. 5

Se evaluara que la propuesta demuestre
claramente como resuelve el problema planteado
y de qué manera contribuye al cumplimiento de los

.. ODS, mostrando un impacto social, ambiental o
solucion economico relevante. 5

1 1.2.Impacto de la

La propuesta debe ser realista, considerando
recursos, tiempo y conocimientos del equipo, con 5
1.3.Viabilidad  |yn camino posible hacia su implementacion inicial.
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Criterios de evaluacion para el prototipado

Corresponde a la evaluacion del prototipo presentado al finalizar la
Fase 4, segun el cronograma de actividades. Se valorara la
funcionalidad del prototipo, la claridad del pitch y la documentacién
entregada, asi como la solidez técnica, el disefio y la experiencia de
usuario.

Nam Criterio Descripcion Puntaje

Se evaluara la solidez y claridad del disefio
2.1 Arquitectura | técnico del prototipo, considerando como se

tecnolégica integran sus componentes y la coherencia de 5
su funcionamiento.

Se valorara la experiencia del usuario y la
interfaz presentada, tomando en cuenta la
facilidad de uso, la claridad en la navegaciéon y

2.2. XUl la calidad visual. S
2
Se analizara si el prototipo puede ser
implementado con las tecnologias y recursos

2.3 Viabilidad |disponibles, y si el equipo tiene las capacidades 5

Tecnica para desarrollarlo.
Se medira el potencial del prototipo para crecer
2 4. Escabilidad y adaptarse a mayor numero de usuarios, 5

nuevas funcionalidades o diferentes contextos
en el futuro.




Corresponde a la evaluacion del proyecto validado al finalizar la fase 5
del proyecto de acuerdo con el cronograma de actividades.. El
proyecto sera validado en tiempo real, garantizando la transparencia

INNOVA
THON

Laurich with Al

del mismo segun términos y condiciones del evento

NUm Criterio

3.1 Aceptacion de
Usuarios

Descripcion

Se evaluara si el prototipo fue probado con
usuarios reales y la evidencia de su utilidad
mediante métricas, encuestas u
observaciones.

T Ky

Criterios de evaluacion para la validacion

Puntaje

3.2. Evolucion

Se valoraran las mejoras realizadas en el
prototipo a partir del feedback recibido,
mostrando aprendizaje y adaptacion.

tecnologica
Se analizara el potencial de implementacion
en el mercado o comunidad, considerando
. L s aliados, recursos e interés externo.
3.3. Viabilidad
comercial

3.4. Sustentacion

Se medira la claridad y solidez de la
presentacion, respaldada por evidencia
concreta y aprendizajes de la validacion.

11
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Criterios de descalificacion

« Si durante la etapa de desarrollo de la propuesta de solucién o en
cualquier instancia presencial del evento, algun participante
abandona sin justificacion las actividades oficiales en las
instalaciones designadas por la organizacion, se considerara como
una desercion y se procedera a la descalificacion de todo su equipo.

« Si el equipo presenta una solucién que infrinja derechos de autor,
marcas registradas, patentes, secretos comerciales u otros
derechos de propiedad intelectual de terceros, sera considerado
como una violacion grave y conllevara la descalificacion inmediata
del concurso.

« Si la propuesta presentada vulnera leyes, reglamentos u
ordenanzas vigentes, o0 contiene elementos ofensivos,
discriminatorios, difamatorios o0 que puedan interpretarse como
acoso ilicito o ilegal hacia cualquier persona o institucidén, se
considerara una infraccion ética y se procedera a la descalificacion.

« Si algun participante incurre en conductas que ocasionen dafos
fisicos, psicolégicos o materiales a otros participantes, mentores,
miembros del jurado o a las instalaciones y equipos provistos para
el evento, se considerara como una falta grave que implicara la
descalificacion del equipo y la posible comunicacion del hecho a
las autoridades competentes.

« Si se detecta el uso indebido o la mala gestién de los recursos
econdmicos asignados para el desarrollo del prototipo,
incumpliendo con la rendicion de cuentas establecida, la
organizacion podra descalificar al equipo en cualquier etapa del
concurso y exigir la devolucion de los fondos.
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Aspectos legales para considerar

« Los participantes son responsables de que toda la informacién vy
datos proporcionados en el proceso de inscripcion y durante el
desarrollo del evento sean veridicos, exactos y completos, teniendo
estos caracter de declaracién jurada. Cualquier falsedad, omision o
inexactitud detectada podra derivar en la descalificacion inmediata
del equipo.

« En cumplimiento de la Ley N.° 29733 — Ley de Proteccion de Datos
Personales y su reglamento, los participantes otorgan su
consentimiento libre, previo, informado y expreso para que la
organizacion y sus coorganizadores traten sus datos personales
exclusivamente para fines relacionados con la gestion, ejecucion y
difusion del concurso.

« Los participantes tienen derecho a ejercer los derechos de acceso,
rectificacion, oposicidn y cancelacion de sus datos personales,
segun lo establecido en la Ley N° 29733. Para ejercer estos
derechos, los participantes deben remitir una comunicacion formal
a las instituciones organizadoras del evento.

o Los participantes declaran y garantizan, bajo su exclusiva
responsabilidad, que el contenido presentado en sus proyectos es
de creacion original y no infringe derechos de propiedad intelectual
de terceros, incluyendo derechos de autor, marcas comerciales,
patentes, secreto comercial, privacidad y publicidad. Ademas,
declaran que el contenido no es ilegal y no ha sido enviado de
manera que infrinja una obligacion contractual con un tercero o
viole cualquier ley o normativa vigente en el territorio peruano.

o Los participantes aceptan y garantizan que no presentaran
soluciones que contengan componentes maliciosos, engafnosos o
disefiados para restringir o dafar la funcionalidad de una
computadora u otro dispositivo.

o Los participantes declaran y garantizan que no presentaran
proyectos que atenten contra las creencias, estado fisico, raza y/o
nivel econdmico social.
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« Los participantes aseguran que la solucion presentada no ha sido
premiada en otro evento similar y no esta en proceso de
comercializacion.

o Los derechos de autor pertenecen a los creadores de los
respectivos trabajos y sus contenidos.

« Los ganadores consienten el uso de los proyectos, sus ideas,
aplicaciones y datos para usos de difusién del presente Concurso a
través de medios de publicidad como afiches, Mailyng, internet,
redes sociales y folleteria, sin que dicha utilizacion le confiera
derecho alguno a ningun tipo de compensacion econdémica.

« Participar en este concurso supone aceptar integramente los
términos estipulados en estas bases del concurso y aceptar
expresamente las decisiones interpretativas que pueda efectuar el
Comité Organizador respecto a este documento.

« En caso de divergencia entre los participantes del Concurso y la
interpretacion de las presentes Bases por el Comité Organizador,
las partes acuerdan someterse a lo que resuelva el Comité
Organizador.

« Las dudas o interpretaciones que puedan merecer las disposiciones
de las presentes Bases seran resueltas internamente por el Comité
Organizador.

« EI Comité Organizador, no se hace responsable ante errores en la
recepcion o emision de comunicaciones.

« Lo no estipulado en el presente documento sera resuelto por el
Comité Organizador.

Consultas

El comité organizador esta facultado para responder cualquier
consulta, solicitud y/o aclaracion respecto a las bases y el desarrollo
del evento. Todas las consultas deberan enviarse al correo electronico
oficial: tinkuylabs@uni.edu.pe, o a los canales oficiales de
comunicacion que la organizacion disponga.
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